
BD : Vocabulaire

Lexique de la BD : http://lewebpedagogique.com/cdidocs/2008/03/22/apprendre-a-lire-la-bande-dessinee/
La PLANCHE : page composée essentiellement de dessins.

La BULLE : espace dans lequel sont inscrits les dialogues ou pensées des personnages. On l’appelle aussi ballon ou phylactère.

Le RÉCITATIF : texte placé en général en haut d’une case, donnant une continuité au récit (Le lendemain matin…) ou décrivant une ambiance, la psychologie des personnages, etc.

La CASE : espace ou image délimitée le plus souvent par un cadre noir, qu’on appelle aussi vignette.

Le STRIP : bande horizontale composée le plus souvent de deux à quatre cases. On l’appelle aussi bande et beaucoup de héros comiques américains (Garfield, Snoopy, Mafalda) paraissent dans les journaux sous cette courte forme.

Le SYNOPSIS : Avant d'écrire page par page l'histoire de la future bande dessinée, le synopsis permet de déterminer les grandes lignes et les différents temps du récit : l'introduction, le développement et le dénouement. Les caractères généraux des personnages y sont précisés.

Le DECOUPAGE DESSINE :Lorsque scénariste et dessinateur sont la même personne, le synopsis est réalisé sous forme de croquis plus ou moins sommaire de la future planche : c'est un découpage dessiné.
Le SCENARIO
· C'est le développement du synopsis sur 15 ou 20 pages, parfois beaucoup plus (1 page par planche). Il ne fait l'impasse sur aucun détail :

· raconte par le détail l'histoire et chaque rebondissement : chaque séquence du développement adopte en principe une dominante (action, récit, mystère, humour, …).

· décrit les personnages

· précise les lieux de l'action

· définit l'ambiance et l'émotion

  Les dialogues et les récitatifs y sont écrits "noir sur blanc", mais peuvent être améliorés au besoin. ATTENTION aux discours inutiles ou ennuyeux ! Chaque personnage doit avoir son "propre" langage…

· La mise en forme du scénario sur une page A4 répond à une norme : descriptifs et textes à gauche de la page, dialogues à droite. Les croquis de chaque case peuvent aussi prendre la place des dialogues.

Dictionnaires d’onomatopées : Relevé dans L’art de la BD :

ABEILLE : (voir INSECTE)

ABOIEMENTS : OUAH ! OUAH ! - WHAF ! - WAF ! - WHOUAF !

ACCLAMATIONS : HOURRA !

ANE : HI-HAN - HI-HAN

APPLAUDISSEMENTS : CLAP-CLAP ! - KLAP – KALP !

AUTOMOBILE : (voir MOTEUR)

AVERTISSEUR : (automobile) TUT ! - TUUUT ! T-U-U-U-U-T ! ; (vieux klaxon)

COIN-COIN - PUËT-POUËT ; (voiture de pompiers) PIN-PON-PlN-PON

AVION : (voir MOTEUR) ; (supersonique) BANG !

APPEL : HEP ! - HELP ! - HÉ ! ; (entre les dents) PSSSST-KSSSS ; (au loin) OHÉ! -

OOOHÉÉE !

BAL : (orchestre) FLON-FLON...

BEBE : AREU-AREU

BELEMENT : (mouton) BËËËËËËË

BOIRE : GLOU-GLOU - GLOUP-GLOUP ; (goulûment) GOUL-GOUL

BRUITS SOURDS : (déménagements, etc.) BAOUM - BADABOUM – RAMDAM

CHAT : (miaulement) MIAOU ; (lapant du lait) LAP-LAP ; (ronronnement) RON-RON

CHUTE : (d'un corps sur le sol) POUF !-PAF ! - PATATRAS - SPLAF ! - BAM ! ; (d'un

corps dans l'eau) PLOUF ! - POF ! - SPLOUF ! - SFLAF ! - GLOUP ; (sur une surface

métallique) DING - BING - DONG - BONG

CHOC : (violent) BING! - CRAC ! - CRAAAC ! - KRAAAK ! - CRASH ! - BANG ! ; (sur

objet métallique creux) DOIIING...

CLAPOTIS : (eau, vagues, etc.) CLAP - CLAP.

CLAQUE : (voir GIFLE)

CLAQUEMENT : (fouet, etc.) CLAC - CLAAAC - CLAK - SPLATCH ; (bois sur bois)

CLAP ;(des dents) CLAC-CLAC - AGLAGLA - AGLE AGLE

CLIQUETIS : CLIC-CLIC

CLOCHE : (d'église) DING-DONG ; (grosse cloche, bourdon, etc.) DONG-DONG -

BONG-BONG ; (dans le lointain) DIN-DIN - TIN-TIN

COASSEMENT : (grenouille) COAAAA - COAAA

COCHON : (grognement) GROIN-GROIN

CRI : (de douleur) OUAÏE ! - AIE ! WHOUAAAH ! ; (de joie) YÉÉÉÉÉH ! - HOURRA ! -

HIPIPIPHOURRA ! ; (d'étonnement) OOOH ! ; (de frayeur) AAAAH ! - AIEEEE ! -

IIIIII ! ; (petit cri d'étonnement) HEEEEE ?

CRISSEMENT : CRIIIII - CRIIIS - CRIIIS ; (de chaussures neuves) CRITCHCRITCH

CRATCH ; (de pneus) CRIIIII – IIIIIII

DÉCHIREMENT: (papier, étoffe, etc.) CRAAATCH - SCRAAATCH

DÉCLIC : CLIC - CLAC - FLIP – PLIP

ECRASEMENT :(d'une manière molle) SPLAF ! - POF ! - POUF ! - PLOUF ! ; (d'une

matière solide) CRAC ! - CRAAAAC ! - CRASH ! - CRAAAK !

EFFORT VIOLENT : HAN ! - IIIAAARRRR !

ETERNUEMENT : HAT... HAT... HATCHOUM

ETOFFE : (froissement) FROU-FROU

ETRANGLEMENT : (gargouillements) GARGL - ARGL

EXPLOSION : BAOUM - BOUM - BOOOOM - BOMBADABOUM !

FERMETURE : (rideau de fer) ZIP ; (fermeture éclair) ZIIIIIP

FRAPPER : (à une porte) TOC-TOC ; (du poing, à une porte) PAN-PAN ; (avec un objet

creux) CLONC - BONG - GONG ; (sur du métal) KONNNNG ; (sur du métal creux)

DOIIIING ; (du pied avec impatience) TAF-TAF - TAP-TAP

FROISSEMENT : (voir ETOFFE)

FUITE : (d'un liquide, de gaz, etc.) PCHHHHHH – PCHIIIII

GALOP: (cheval) TAGADA-TAGADA - TABADA-TABADA

GIFLE : BAF ! - SPLAF ! - PAF ! - SPAF ! - BING !

GRATTEMENT : SCRATCH-SCRATCH

GRÉSILLEMENT: (électricité) ZZZZZZZZZ ; (moteur) CRIIIITCH

GRINCEMENT: (porte métallique) CRIIIII - IIIIII

GROGNEMENT: GREU - GREEEEEUUUU - GRRRRR ; (d'animal sauvage) GRRRR –

GROAAR

HORLOGE : TIC-TAC ; (sonnerie) DONG-DONG

HÉLICOPTÈRE : (vol) FLAP-FLAP ; (voir aussi MOTEUR)

HENISSEMENT : (cheval) HIIIIIIII

HURLEMENT: (de douleur) WHOUAH ! WHOOOAH ! - HOULA ! ; (voir aussi CRI)

LIQUIDE : (projection de) SPLATCH ; (coulant) GLOU-GLOU - GOUL-GOUL - COULCOUL

; (bouillonnant) PSCHIIII ; (gazeux) PSCHIIIIT

MACHINE : (à coudre) TIKETIKETIC - TIC-TICTIC-TIC; (d'usine) BAM-BAM -

BONG-BONG ; (à écrire) TAC-TAC-TAC - TACATACATA

MANGER : (aliments liquides, soupe...) SLURP - SLUUUUURP ; (aliments solides)

SCRUNCH - SCROTCH - CRATCH-CRATCH ; (de bon appétit) MIAM-MIAM

MARCHER : (sur un vieux plancher) CRAAAC - CRAAAAAC ; (voir aussi CRISSEMENT)

; (sur un sol mouillé) FLIP-FLAP ; (dans la boue) PLATCH - FLOC - SPLATCH ; (d'un

éclopé) CLOP-CLOP ; (sur les pavés) CLAP-CLAP - TAPTAP

METAL : (voir CHOC)

MOTEUR : (vieille voiture) TEUF-TEUF, PEUF-PEUF, (de course) : VROOOOMVRAOUM

MUSIQUE: (voir BAL, VIOLON, TROMPETTE)

OBJETS VOLANTS : (légers) VRRRRRR - PFFFFFFT - PFIIIIIT

OISEAU : (battement d'ailes) FLAP-FLAP-FLAP - FLIP-FLIP ; (cris) CUI-CUI

ORAGE : (foudre) SCRAAAATCH ; (tonnerre) BAOUMBADABOUM ; (voir aussi PLUIE)

PAS : (bruits de) (voir MARCHER)

PENDULE : (voir HORLOGE)

PLUIE : PLOC-FLOC - FLIP-FLIP

PORTE : (claquement) CLAC ! - KLAC

POULE : (ponte) COT-COT-COTCODËËÊËT

PLEURS : HIIIII-HIIIII ; (reniflements) SNIF-SNIF

RACLEMENT: (métal contre bois) CRAAAAASH ; (métal contre métal) CRIIIIISH

RENIFLEMENT : SNIF-SNIF

RESSAC : (mer contre quai, rocher...) CLAP-CLAP-CLAP

RIRE: AHAHAHAHAH ! - OH ! OH ! AH ! AH! AH ! - HI ! HI! HI ! ; (gros rire) WHA HA!

HA !

RONFLEMENT: (dormeur) Z Z Z Z Z Z Z Z Z -RRRRRRRR

ROULEMENT: (objet lourd sur le sol) BADONG BADONG

SCIE: ZZZZZZZ

SIFFLET: TRIT - TRIIIIIIT – TRIIIIII - TRRRRRRRIT

SONNERIE : (téléphone) DRIIIING – DRIIIIN ; (trompette) TARATATA - TSOINTSOIN

; ( électrique, alarme...) DRIIIN - TUUUUT - UUUUT

SONNETTE : (porte d'entrée) DILING-DILING (clochette) DRELIN-DRELIN

SIRÈNE : (bateau, usine...) TUUUUUT ; ( voir aussi AVERTISSEUR)

SOUFFLER : (après un effort) OUF - HOUF

SURPRISE : (voir CRI)

TÉLÉPHONE : (voir SONNERIE)

TREMBLEMENT : (de froid) AGLAGLA ; ( voir aussi CLAQUEMENT)

TROMPETTE: (voir SONNERIE)

VENT : (dans les arbres) WHOU-OU-OU-OU…

VERRE : (choc sur un) DIIIING ; (sur un verre de cristal) DIIIIIIIIIIIIING ; (se

brisant) CRASh-GLING - GLIIIING

VIOLON : IIIIIII ; (interprétation déplorable) CRIN - CRIN

VOLETS : (fermeture) CLAP

VIBRATIONS : DOIIING
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